
                                                                 

      

元智大學 藝術與設計學系 選修科目表 

（114學年度入學新生適用） 

Department of Art And Design at Yuan Ze University 

List of Elective Courses  

(Applicable to Students Admitted in Academic Year of 2025) 
114.04.23 一一三學年度第五次教務會議通過 

 Passed by the 5th Academic Affairs Meeting, Academic Year 2024, on April 23, 2025 

114.06.04 一一三學年度第六次教務會議修訂通過 

Amended by the 6th Academic Affairs Meeting, Academic Year 2024, on June 4, 2025 

114.12.24 一一四學年度第四次教務會議修訂通過 

                                  Amended by the 4th Academic Affairs Meeting, Academic Year 2025, on December 24, 2025 

115.06.10 一一四學年度第八次教務會議修訂通過 

Amended by the 8rd Academic Affairs Meeting, Academic Year 2025, on June 10, 2026 

 

學年 Academic 

Year 

學期 Semeste 

科目 Subject 

第一學年 1st Academic Year 第二學年 2nd Academic Year 第三學年 3rd Academic Year 第四學年 4th AcademicYear 

上 Fall 下 Spring 上 Fall 下 Spring 上 Fall 下 Spring 上 Fall 下 Spring 

人文 

美學 

Humanistic 

aesthetics  

AD154 

新媒體藝術 

New Media Art 

(3) 

 

AD216 

歐美藝術史 

Euro-American 

Art 

(3) 

AD215 

東亞藝術史 

East Asian 

Art History 

(3) 

AD370 

書畫藝術

Chinese 

Calligraphy 

And Painting 

(3)  

AD305 

當代藝術

Contemporary Art 

(3) 

AD372 

當代藝術與

設計思潮 

Trend of 

Thought in 

Contemporar

y Art and 

Design 

(3) 

AD371 

工藝與雕塑 

Craft and 

Sculpture 

(3) 

AD149 

肢體美學

Body 

Aesthetics 

(3) 

AD282 

藝術與人文講座 

Art And Humanity 

(2) 

AD283 

藝術與美學

講座 

Arts and 

Aesthete(2) 

AD353 

設計史 

Design Style & 

History 

(3) 

AD367 

現代建築史 

History of Modern 

Architecture 

(3) 

AD451 

日本設計美學

與理論 

Japanese 

Design 

Aesthetics and 

Theory(3) 

專業技術 

Professional 

and 

technical  

設計 

design  

AD143  

影像美學 

Aesthetics of 

Photography(2) 

AD249 

動畫原理與

實務 

Principles and 

Practice of 

Animation 

(3) 

AD268 

進階設計電腦繪

圖 

Advanced 

Computer 

Graphics in 

Design 

(3) 

AD269 

電腦輔助設

計與製造 

Computer-

aided Design 

and 

Manufacture 

(3) 

AD441 

互動科技裝置 

：概論與程式

Interactive 

Media 

Installation 

: Basic & 

Program 

(3) 

AD446 

互動科技裝置：

實務與應用 

Interactive Media 

Installation : 

Practice & 

Application 

(3) 

 
 

 

AD278 

設計製圖（一） 

Design drawing (I) 

(3) 

AD277 

設計製圖

（二） 

Design 

Drawing (II) 

(3) 

AD375 

結構與造型概

論 

The 

Introduction of 

Structure and 

Model(3) 

AD376 

基礎材料與構造 

Basic 

Construction 

Materials(3) 

AD285  

沈浸式互動體驗

Immersive 

Interactive 

Experience(3) 

AD163 

基礎木構造與家

具實作 

Fundamentals of 

Wood Structure & 

Furniture Making 

(3) 

AD287 

生成式參數設計

Generative 

Parametric 

Design(3) 

AD286 AI 

數位製造 

 (AI-

Integrated 

Digital 

Fabrication(3) 

AD379 

結構系統與仿

生設計

Structural 

Systems and 

Biomimetic 

Design (3) 

AD380 

智慧材料與互動

構造設計 Smart 

Materials and 

Interactive 

Structural Design 

(3) 



                                                                 

藝術 

art  

AD153 

素描 

Drawing 

(3) 

AD279 

當代素描

Contemporary 

Sketch 

(3) 

AD280 

攝影實務（一） 

Photography 

Practice(I) 

(3) 

AD281 

攝影實務

（二）

Photography 

Practice(II) 

(3) 

AD 373 

建築空間與數

位影像思維/實

作 Architectural 

Space and 

Digital Imaging 

Thinking/ 

Practice 

(3) 

AD374 

建築空間與數位

影像思維/實作

（二） 

Architectural 

Space and Digital 

Imaging Thinking/ 

Practice(II) 

(3) 

  

AD155 當代

藝術實踐 

Contemporary 

Art 

Practice(3) 

AD284 當代展覽

觀察與研究 

Contemporary 

Exhibition 

Observation and 

Research(3) 

AD257 多媒

材裝置

Mixed-

Medium 

Installation(3) 

AD217 

數位影像（一） 

Digital Imaging(I) 

(3) 

AD218 

數位影像

（二） 

Digital 

Imaging(II) 

(3) 

AD377 

藝術創作觀念

與實務 Art 

Creation 

Concepts and 

Practices(3) 

AD378 

藝術創作展示與

規劃 Art Creation 

Display and 

Planning(3) 

  

 

AD293 永續

與複合媒材

裝置

Sustainable in 

Mixed Media 

and  
Installation 

(3) 

 

AD381 

身體感知與 AI 互

動 

Embodied 

Perception and AI 

Interaction 

(3) 
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